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ゲーミング・シミュレーションとはゲーミング・シミュレーションとは

ゲームを使う問題解決技法(兼田、2005)

教育への利用

ゲームという道具を使って、問題を考える

ゲームで何を学ぶのか

正解を学ぶ：ぼうさい駅伝，大ナマジン

問題の構造を学ぶ(ルールが社会問題の構造を暗示
している)：大ナマジン

問題を共有する、意識を共有する：クロスロード

感情を学ぶ：おそらくすべてのゲーム

作って学ぶ：ぼうさい駅伝
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これまでに作ったものこれまでに作ったもの

クロスロード

家族で防災1年間「大ナマジンすごろく」

ぼうさいダック

損保協会に感謝申し上げます

ぼうさい駅伝(with 防災ゲーム研究会)

このほかにも，ぼうさいDouthrough 10，ぼうさ
いダズン，にぎやか荘の謎，新作もあり
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阪神・淡路大震災のときの「実話」がもとになった教材
ジレンマ、トレードオフ、「あちらを立てればこちらが立たず」
文科省の研究プロジェクトの成果物、登録商標（2004-83439）
神戸編→市民編・高知編・学校安全編・大学生編・要援護者編
京都大学生協で販売（神戸編・一般編、市民編）
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「クロスロード」とは

「クロスロード（CROSSROAD）」：

①重大な分かれ道、人生の岐路
②人と人が出会う場所、活動場所



クロスロードの基本ルールクロスロードの基本ルール
１ ＹｅｓかＮｏか－どうしよう…？ ２ 決断してＹ／Ｎカードを裏向けで

３ オープン…！ ４ 多数派＝青座布団（１人意見＝金座布団）



何を考えて作っているのか何を考えて作っているのか

本人が出向かなくてもできるようなものを

ルールの簡略化

説明書(ファシリテータ用資料)の充実

知識を持っている人が常に勝つ，がないよ
うなものを

一生懸命やっても大人が子供に負けるこ
とがあるようなものを

次は自分で作ってみたくなるようなものを
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ゲームを教材として使う際のポイントゲームを教材として使う際のポイント

従来の「教師ー生徒」関係ではない学び
方のための道具

「水平的人間関係」(杉浦、2005)

誰もが誰かの先生になる

自分でゲームを作ってみる：内容の改変、ルール
の改変

単に「取っつきやすく，おもしろくした」ものでは恐
らく効果的でない

他方、小道具に凝ることも重要
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